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BEWEGUNG MACHT MEHR SPAR ALS KEINE BEWEGUNG
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Ein Kunst und Technik Projekt von Julia Ziegler und Christian Bilger
an zwei Grundschulen in: Neukdlln und Lichtenberg.
KUNST UND TECHNIK AUF RADERN

gemeinsam unterstiutzt vom Projektfonds Kulturelle Bildung Berlin
und den jeweiligen Schulen

Dieses Heft dokumentiert 10 Projektwochen - den Jahresdurchlauf 2021/22
des in der Fordersaule FS2+ geforderten Projektes

Wir sind eine fahrende Werkstatt, die wie ein Raumschiff an den Schulen andockt, von Kindern
flugs entladen wird und mit ihnen eine Woche intensiv hand- und kopfarbeitet. Wir verbinden in
unseren Projekten Kunst (Kennenlernen, Selbermachen), Physik (Theorie + Praxis) + den Bau
einer Mechanik. Ein inhaltliches Thema steht immer im Mittelpunkt der Woche und pragt das
Projekt. Jedes Kind baut einen experimentellen Spielapparat. Nach der Prasentation gehort er
dem Kind, die Schule bekommt eine Dokumentation.

Bewahrte Elemente sind der Physik-Chrashkurs mit mechanischem Spielzeug zu Beginn, ein
grol¥formatiges Kunst/Werkheft, unser Inventar aus 9 Akkuschraubern und anderem

Werkzeug, das schrittweise Vorgehen vom Entwurf zum fertigen Objekt. Kontinuierliche
Erneuerung bei Prozess, Mechanik und Ergebnis initileren wir durch vielfaltige Inhalte.

Wir 6ffnen einen philosophischen und gesellschaftlichen Kontext, in dem die Kinder

reflektieren und erfinden. Hier gedeiht das eigensinnige, kinstlerische Element. Die Themen
werden von den Kindern poetisch, anarchisch, humorvoll gestaltet, mechanisiert, gezeichnet +
erzahlt. Beispiele finden Sie auf unserer website! Die Prasentation hat performative Qualitat, die
Kinder stehen mit ihrer Arbeit im Focus.

Warum ist das wichtig?

Unsere Welt wird zunehmend digital, Schuhe bleiben aber analog, der Klettverschluss vertagt das
Problem nur. Kinder gehen zur Ergotherapie, um versaumte ,Uberkreuzbewegungen® zu tben und
besser lesen zu kdnnen. Wir méchten Unsicherheit durch Erfolge und Selbstvertrauen ersetzen.
Man sollte in seiner Welt zuhause sein.

Handisches Tun fordert das Denken. Wir verbinden intuitives und rationales Denken und Handeln.
Wir verfolgen groRtmaogliche Freiheit und ein Ziel. Manch Schreibmuffel hat unerwartete
Erfolgserlebnisse beim Laubsagen und wachst in einer Woche 10 Zentimeter (alle wachsen
mindestens einen). Sich durchbei3en oder selbstvergessen vertiefen, beides macht froh. Die
Vielseitigkeit der Projekte ermoglicht Sternstunden fur alle.

Aus: Ich kann nicht mehr! wird: ich kann das ja!



Richard-Grundschule | Neukdlln
Wir lassen die Gedanken kreisen

Was uns so tagtaglich durch den Kopf geht, lassen wir an einer kleinen selbst gebauten Maschine
kreisen - ein Gedankenkarussell.

Klasse 3d und Frau Koshliar 23. August - 27. August 2021
Klasse 5c und Frau Richter 30. August - 3. September 2021
Klasse 4b und Frau Fischer 6. September - 10. September 2021
Klasse 3c und Herr Schmidt 13. September - 17. September 2021
THEMA:

Was uns so tagtaglich durch den Kopf geht, nehmen wir oft kaum bewusst wahr. Es gibt

das kontrollierte, zielgerichtete Denken, die hohe Konzentration, und es gibt das entspannte
Flanieren des Geistes, das Stromern und schweifen lassen, ohne Plan, wohin es die Traumenden
verschlagt. Das Projekt ermuntert die Kinder, sich dieser inneren Welt neugierig zuzuwenden

und zu beobachten, was sich da so im Kopf alles abspielt, ganz nebenbei und ununterbrochen.
Gedanken sind unsichtbar. Will man eine Erinnerung, einen Plan oder eine Tatigkeit an das
Karussell hangen, muss man ein Bild dafur finden. Egal, ob die Kinder an Fahrradfahren,

eine Eissorte, eine Verabredung, Hausaufgaben oder Katzen denken, man kann es bestimmt
aussagen. Geheimnisse bleiben selbstverstandlich unsichtbar.

PRAXIS:

Jedes Kind baut ein kleines mechanisches Karussell aus Holz. Es hat einen Freilauf, wodurch
sich die angehangten Objekte nach dem Ansto3 noch lange allein weiterdrehen — wie unsere
Gedanken. Die bendtigte Mechanik bauen wir ganz exakt aus Holz. Beim Bauen erlernen die
Schuler*innen den Umgang mit Werkzeugen, sie nutzen Laubsagen, japanische Sagen, Hammer,
Zange und Akkuschrauber. Alles Gesagte wird gut geschliffen, gebohrt, gesteckt, verschraubt,
und sorgfaltig bemalt. Ein gro3formatiges Werkkunstbuch fur technische Skizzen, gestalterische
Entwdirfe, Bilder, Fotos und Geschichten begleitet die praktische Arbeit. Die Tagebucharbeit kann
ein erholsamer Rickzug sein, das Buch bleibt als Erinnerung.

PRASENTATION
Am Ende der Projektwoche flhren die Kinder einander ihre Gedankenkarusselle vor und nehmen
sie mit nach Hause.






Der Text ist exemplarisch fur die nachsten 4 Projektwochen Wir lassen die Gedanken kreisen

Tag 1

Die Kinder stromen in die Werkstatt und versammeln sich erstmal um zwei zusammengeschobene
Tische wie Eisenspane um einen Magneten, dabei haben wir Raum fur die Physikstunde

einen schonen Stuhlhalbkreis vorbereitet. Wir platzieren sie auf den Stuhlen und prasentieren
mechanische Schatze: altmodische Kurbelquirle, Jojos, Kreisel, Spiraltanzer und Zahnradzappler,
Kugellager und galoppierende Mause. Auch das Karussell-Modell wird vorgestellt. Schwerkraft,
Fliehkraft und Reibung lassen wir uns erfolgreich von den Kindern erklaren oder finden es
gemeinsam heraus. Dann wird mit allen Spielsachen - gelegentlich auch sehr experimentell

- gespielt, jedes Kind wahlt sich einen Favoriten daraus aus und zeichnet ihn spater in das
Tagebuch, nachdem ein Cover gestaltet wurde mit Projekttitel und eigenem Namen.

Wir machen weiter mit dem Aussagen der Grundplatte. Es soll eine geschwungene, amorphe
Flache werden, an der das Kurven-Sagen geubt werden kann, mit der Laubsage. Endlich
ernsthafte Arbeit! ,Je weniger Kraft, desto mehr Erfolg“ ist das ungewohnliche Geheimnis.












Tag 2

Die ausgesagten Formen werden geschliffen und in das Tagebuch Ubertragen. Zwei Leisten
werden mit der Japanischen Zugsage abgesagt und an eine rechteckige Bodenplatte geschraubt.
Nach der Pause machen wir uns Gedanken uber das Denken. Was ist im Raum, aber man sieht
es nicht. Was machen alle im Raum hier und jetzt, aul3er atmen und sitzen? Das Gesprach um
so eine abstrakte Sache wie GEDANKEN fallt den Kindern schwerer, als wir dachten. Obwohl

sie sich alle etwas darunter vorstellen kdnnen, und obwohl sie sagen, dass es frohliche und
traurige gibt, ernste und lustige — das benennen eines Gedankens fallt ihnen erstmal schwer.
Manchmal erzahlt jemand eine kleine Geschichte. Eine Geburtstagsfeier kann durch einen
Kuchen, ein Geschenk, einen Ballon dargestellt werden. Wir machen eine kleine Bilderreise mit
geschlossenen Augen, damit die Gedanken hervortreten konnen. Langsam entwickeln alle eine
eigene Vorstellung von ihrem Karussell und beginnen im Tagebuch, erstmal alle Gedanken, die sie
erwischen kdnnen, aufzuschreiben oder aufzuzeichnen. Vier davon werden dann auf Sperrholz
gezeichnet und mit der Laubsage ausgesagt. Manche gehen das an wie die Nussknacker: wer
nicht sdgen kann, muss schleifen. In den Arbeitskisten sammeln sich Katze, Kaninchen, Auto,
Pokemon Palme, Fahrrad, Familie...












Tag 3

Die wunderbaren Woodies — dicke, wasservermalbare Buntstifte mit einem Fettanteil, kommen
zum Einsatz, mit ihnen kann selbst das unwilligste Schulkind — malen moégen nicht alle — mihelos
leuchtende Farben auf seine Holzplatte zaubern. Man soll kein Holz mehr sehen, das ist die
einzige Mal-Regel. Wir sehen puristische Einfarbprodukte, Streifenflachen und gemusterte
Formenvielfalt. Die beiden Gestell-Flachen werden einseitig bunt, und die Gedanken von allen
Seiten — schlieldlich fahren sie im Kreis und hat ein Gedanke denn eine Rickseite? Parallel wird
am Gestell gebaut. An der Standerbohrmaschine haben die Kinder mit Lochsagen Holzscheiben
gefertigt, die wurden zu Antriebsradern verklebt und nun an den Akkubohrer gesteckt und dann
drehend geschliffen und mit Farbstiftkreisen bemalt. Auch die Rader bekommen solche Ringe.
Die beiden Platten werden Ubereinander geschraubt. Man sieht nun schon, wie es werden

wird. Wer mit allem fertig ist, malt ein Bild zu dem Satz von Francis Picabia: Der Kopf ist rund,
damit das Denken seine Richtung andern kann. Was soll das denn hei3en? Gar nicht schwer:

die Kinder schlagen schnell vor, dass man seine Gedanken — seine Ansichten - seine Meinung
andern kann. Die Bildaufgabe dazu: ein grol3er leerer Kopfkreis mit Ohren und Hals, in den nun
alles hineingemalt werden kann, was eben im Kopf herumgeht. Manche schreiben lieber. Manche
zeichnen eine Bildergeschichte. Manche Bilder sind wirklich bemerkenswert, manche anrthrend,
viele sind komisch.

Wer nicht mehr sdgen mag, zeichnet in sein Tagebuch eine Werkzeugkiste.












Tag 4

Oben auf den bemalten Kreis kommt, wenn man mag, auch eine Form. Dazu zeigen wir und
preisen an, ein Steckmodell. Ausgesagte Teile bekommen Schlitze und kdnnen ineinander

gefugt werden. Zwei Gehirnhalften wurden sich dafur auch anbieten, wir verteilen als Anregung
Walnusse, quasi kleine Gehirne. Das allerdings gefallt nicht jedem Kind.

In dem Gestell wird nun die senkrechte Karussell-Stange aufgestellt, ein Antriebsrad steckt an der
Stange, eines um 90 Grad verdreht an der Kurbelachse. Obenauf das grof3e Rad mit dem Freilauf.
Die Gedanken mussen jetzt mal fertig werden.

Im Tagebuch entsteht eine Werkzeugkiste, in die alles hineingemalt werden darf, was wir an
Werkzeugen dabei haben. Immer wieder macht es Spal}, zu sehen, welche Losungen die Kinder
finden, um das Glas einer Schutzbrille zu malen oder die Spirale einer Schraubzwinge.















Der- \(o p; 1@{ ‘Eucl/lol : =
Jomit das pdkelp N
S{]V\t’ Vich tWig af ldk el i)

A, £~ ranclS “Beo bio




Tag 5

In die groen Rader schrauben die Kinder vier Osen, wir hdngen mit ihnen die vier Formen an
Drahten daran. Lustige Satzfetzen fliegen durch den Raum: das war aber nicht mein Gedanke!
Einen sehr schonen Gedanken hast Du da! Meine Gedanken liegen da hinten... Eine Kurbel

wird noch ausgesagt und angebaut, der Transportgummi eingeflochten. Im Tagebuch versuchen
sich die Kinder an einer Zeichnung der fertigen Maschine mit Funktionen, das ist eine ziemliche
Herausforderung, gelingt aber den meisten besser, als sie selbst dachten.In der letzten Stunde
prasentiert jedes Kind seine Maschine vor der Klasse. Manche erzahlen gerne, was sie sich dabei
gedacht haben, bei manchen wurde es eine richtige Geschichte, aber auch wortlos drehen ist ok —
Denken geht ja auch nicht immer laut vonstatten.
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Hermann Gmeiner Schule | Lichtenberg
Mein Teddybar fahrt Karussell

- Zimmer in Aufruhr - Wir lassen Alltagsgegenstande im Kreis fahren, dafur bauen wir ein Karussell

Klasse 2a und Frau Heinecke 15. November — 19. November 2021
Klasse 2c und Frau Weber 17. Januar - 21. Januar 2022
THEMA:

Was es zuhause nicht alles gibt: Gabeln zum Essen, Kuscheltiere, Hausschuhe und Uhren. Wir
wulnschen uns, dass die Kinder einen frischen Blick auf ihr alltagliches Umfeld werfen, dabei
vielleicht etwas Hubsches entdecken, das ihnen sonst nicht aufgefallen ist, oder einem Ding die
BlUhne freizumachen, das ihnen sehr wichtig ist. Das Projekt ermuntert die Kinder, dem eigenen
Blick zu folgen. Niemand weil} besser als sie selber, was es zuhause alles gibt. Und dann
versuchen, es darzustellen.

PRAXIS:

Jedes Kind baut ein kleines mechanisches Karussell aus Holz. Es hat einen Freilauf, wodurch
sich die angehangten Objekte nach dem Anstol3 noch allein weiterdrehen — wie manche
Spielsachen, wenn wir aus dem Zimmer gegangen sind. Die benétigte Mechanik bauen wir ganz
exakt aus Holz. Beim Bauen erlernen die Schuler den Umgang mit Werkzeugen, sie nutzen
Laubsagen, japanische Sagen, Hammer, Zange und Akkuschrauber. Alles Gesagte wird gut
geschliffen, gebohrt, gesteckt, verschraubt, und sorgfaltig bemalt. Ein grof3formatiges Tagebuch
fur technische Skizzen, gestalterische Entwurfe, Bilder, Fotos und Geschichten begleitet die
praktische Arbeit. Die Tagebucharbeit kann ein erholsamer Rlckzug sein, das Buch bleibt als
Erinnerung.

PRASENTATION
Am Ende der Projektwoche fuhren die Kinder einander ihre Zimmerkarusselle vor und nehmen sie
dann mit nach Hause.






Der Text ist exemplarisch fur die nachsten 2 Projektwochen - Mein Teddybér féhrt Karussell
Tag 1

Tatendurstige Kindern nehmen den nagelneuen Werkraum der Schule in Beschlag.

Wir verteilen Namensschilder und die Kinder nehmen an den beiden langen Tischreihen Platz —
ein Handwerkerparadies.

Wir betrachten ausfuhrlich die mitgebrachten mechanischen Spielsachen aus der geheimnisvollen
Aluminiumkiste, sie enthalt Kichenquirls und Aufziehaffen, Jojos und Dreuls, Exzenterziehtiere
und Zahnradzappler, und zum quietschenden Entziicken mancher Kleinen eine echte Mausefalle.
Man kann Fliehkraft, Schwerkraft und Reibung daran begreifen. Nach der Theorie wird gespielt,
dann muss jedes Kind sein Tagebuch beginnen und ein Spielzeug malen.

Wir fuhren unser Modell-Karussell vor — es soll ein Tornado im Zimmer, eine Art Sturm im
Wasserglas werden — die Kinder stellen sich ihr Zimmer vor und Uberlegen, was davon im Kreis
fahren kdnnte. SchlieBlich gerat ja doch in unerklarlicher Weise alles Aufgeraumte durcheinander.
Die FuRbodenplatte ist ein 10mmm dicke Sperrholzplatte, die in eine amorphe Form gebracht
werden soll. Gut zum Laubsageuben. Viele Sagen mit kaputten Sageblattern stapeln sich neben
der Kiste mit den Aufgespannten — so haben auch wir mit Einspannen gut zu tun.






Tag 2

Die Grundplatte des Gestells ist noch dicker, aber sie wird nur geschliffen und mit zwei Leisten
versehen, auf denen sie steht. An den Leisten kann man die japanische Zugsage kennenlernen,
scharf und dinn ist sie, und wie die Laubsage am Effektivsten, wenn man sie ohne Druck bewegt.
Mit dem Akkuschrauber schraubt jedes Kind seine Leisten an die Platte.

Im Tagebuch 4 Gegenstande aus Zimmer zeichnen — das erweist sich als etwas zah -
Zahnbursten, Teddybaren, Puppen, Betten, Uhren, sammeln sich in den Heften, Arealindividualitat,
hier die Ecke der Hasen, dort die Aliens, im Grund geht ja alles, mal eine Tasse, alles kann
Spielzeug sein, und so ist es auch gedacht, wir winschen uns eine bunte Vielfalt an Formen.

Sie sagen tapfer ihre Teile aus dem 10mm dicken Holz. Und dann schleifen. Einige tapfer und
selbststandig. Bemuhen sich mit den Schraubzwingen. Wenn es nicht klappt, Strecken statt
schreien bitte. An der Standerbohrmaschine werden Rader gemacht.

Der Boden - Umriss wird ausgemalt.












Tag 3

Anmalen mit Woodies und Guachefarben, alle sind zufrieden versunken. Wie im Zeitraffer ist
eine der Schulerinnen unterwegs, das ist zum Staunen, Lachen und Furchten. Die neuen Tische
schutzen wir mit vielen Zeitungsschichten.

Klotzchen fur die Gestelle werden mit der nun vertrauten Japanischen Sage gesagt und in den
Privat-Kistchen versenkt, 5 Teile fur jeden, die braucht jede Maschine. Die Kuhglocke bringt alle
zum Schweigen. Weitersagen an den kleinen Zimmerteilen und sie danach gut schleifen.

Ein besonderes Vergnugen bereitet das Einfarben der Rader: auf die Akkumaschine aufgesteckt
dreht sich das Rad, das Kind muss nur einen Stift dagegenhalten und zaubert mihelos exakte
Ringe und Kreise in vielen Farben. Die groRen Rader fur das sich oben drehende Dach machen
wir an Standerbohrmaschine — schone, grol3e blanke Scheiben.






Tag 4

Eine schlanke, hohe Achse senkrecht, eine kleine dicke Achse quer, an beiden ein Rad, durch ein
Moosgummi verbunden. So bringen wir das Karussell in Fahrt. Am Modell kann man immer wieder
nachsehen, wenn man nicht weil3, warum man etwas machen soll. )

Die kleinen Fahrteile werden gut geschliffen und angemalt, in das grof3e Rad werden vier Osen
geschraubt, Drahte werden vorbereitet, daran hangen spater die Mdbel und Mause.

Im Tagebuch werden Werkzeuge gemalt. Laub- und Japanische Sagen. Schraubzwingen und
Hammer, Zangen und Klammern...

Die Gestelle werden Stlck fur Stiick zusammengebaut, was steht, darf bemalt werden und wird es
auch. Die vorbereiteten Freilaufe werden an die Dach-Rader geschraubt und kdénnen auf den Stab
gesteckt werden.






Tag 5

lhr kdnnt noch etwas fiir ganz oben ségen! Buchstaben sind die Favoriten, ein Drittel tut’s, die
anderen brauchen sowas nicht. Wir hangen die Drahte an die Osen und die Teilchen an die
Drahte. Fehlt noch die Kurbel, die einige Kinder immer Google nennen mochten, letztlich aber sagt
jedes ein Stuckchen Holz zu und macht es bunt, Stockchen hinein, hammern, stecken, schrauben,
Gummi an die Rader und los geht die Fahrt.

Im Tagebuch eine fertige Maschine portraitieren — manchen gelingt’s.

Am Ende stellt jedes Kind sein Werk den anderen aus der Klasse vor, steht vor der Gruppe und
dreht und erzahlt, was sich da dreht. Wir mussen unter uns bleiben, noch kann es keine grol3e

Prasentation geben. Der Freude am Karussell tut das keinen Abbruch, heute darf man es nach

Hause nehmen und den Eltern zeigen.
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Hermann Gmeiner Schule | Lichtenberg
Karussell der Tiere

Lowe-Kiafer-Katze-Gnu...rennen hintereinander her

Jedes Kind baut ein kleines Karussell, an dem vier aus Sperrholz ausgesagte Tiere einander
jagen. Wer fangt wen? .

Klasse 4c und Frau Kauper 7. Februar - 11. Februar 2022
Klasse 3a und Frau Ostermann 21. Februar - 25. Februar 2022
Klasse 1a und Frau Brandmair 28. Februar - 4. Marz 2022
Klasse 1c und Frau Volkmann 14. Marz - 18. Marz 2022
Thema:

Die Welt der Tiere ist vielfaltig. In Wasser, Land oder Luft unterwegs, grof3 oder klein, mit Federn,
Fell oder Schuppen. Manche Arten sind gerne beieinander, andere kimmern sich nicht um
andere. Manche sind Rauber, manche Beute, manche einmal das eine und mal das andere. Du
suchst Dir vier Tiere aus und lasst sie hintereinander im Kreis laufen.

PRAXIS:

Jedes Kind baut ein kleines mechanisches Karussell aus Holz. Es hat einen Freilauf, wodurch
sich die angehangten Objekte nach dem Anstol3 noch lange allein weiterdrehen — wie manche
Spielsachen, wenn wir aus dem Zimmer gegangen sind. Die bendtigte Mechanik bauen wir aus
Holz. Beim Bauen erlernen die Schiler den Umgang mit Werkzeugen, sie nutzen Laubsagen,
japanische Sagen, Hammer, Zange und Akkuschrauber. Alles Gesagte wird gut geschliffen,
gebohrt, gesteckt, verschraubt, und sorgfaltig bemalt. Ein gro3formatiges Kunst/Werkbuch

fur technische Skizzen, gestalterische Entwurfe, Bilder, Fotos und Geschichten begleitet die
praktische Arbeit. Die Tagebucharbeit kann ein erholsamer Rickzug sein, das Buch bleibt als
Erinnerung.

PRASENTATION
Am Ende der Projektwoche filhren die Kinder einander ihre Zimmerkarusselle vor und nehmen sie
dann mit nach Hause.






Der Text ist exemplarisch fur die nachsten 2 Projektwochen - Karussell der Tiere

Tag 1

Die Spielsachen aus der Kiste geben Fragen auf, die die Kinder beantworten. Schwerkraft,
Fliehkraft, Reibung und der Einfluss der RadgrofRe auf Geschwindigkeit werden erkannt und
benannt. Dann wird das in der Praxis nochmal Uberpruft. Exzentrische Holztiere sausen durch den
Raum, Jojos schnurren, Mausefallen klappen zu, begleitet von Entzickungsrufen.

Ebenso konzentriert wird das Tagebuch in Angriff genommen. Covertitel und Spielzeugskizze,
dann kommt die Laubsage dran.

Wenn wir Stille brauchen, um etwas zu sagen, schwenken wir eine Kuhglocke. Hier wirkt sie
augenblicklich. Frau Kauper zahlt immer von 20 zu null, bei ihr funktioniert das auch.

Wir sagen die Umgebungsform unserer Karusselle mit der Laubsage, die amorphe Form wird

gut geschliffen, dann ins Tagebuch gepaust und ein Farbentwurf gestaltet. Schutzbrillen sind
ansteckender als Corona: Hat ein Kind sie entdeckt und tragt sie auf der Nase, braucht es keine 5
Minuten und alle sind geschutzt. Vor dem Holzstaub. Wegen der Masken beschlagen die Brillen,
aber was solls, Hauptsache man sieht von auf3en profimaldig aus. Nicht nur aus diesem Grunde
rutschen die Masken gelegentlich nach unten.

FuBleisten zusagen mit der japanischen Sage, Boden schleifen, anschrauben, alles in einer Kiste
verstauen.






Tag 2

Heute geht es um die Passagiere. Es sollen mindestens vier Tiere hergestellt werden, die dann
Karussell fahren werden. Ein grofl3er Stapel mit Tierbildern aus Kalendern steht den Kindern

bei der Suche zur Verfugung. Aber man kann auch aus der Erinnerung oder aus der Fantasie
schopfen, um die vier Karussellfahrer zu entwerfen. Die Tiere werden erst in das Tagebuch
gezeichnet und angemalt, dann auf Holz Ubertragen oder gezeichnet, ausgesagt und geschliffen.
Putziges Gewese wird da entworfen, drollige Geschopfe, und am Schluss sind es oft Teamwork-
produkte: denn Strichfichse kann man nun mal nicht aussagen — wir umrahmen manch
fantasiereiches Gekrakel mit klaren Konturen, nachdem wir uns erkundigt haben, welcher Gattung
das dargestellte Tier denn angehdrt. Schildkréten und Haie sind beliebt. Gesagt wird mal auf, mal
neben der Linie, durch kommen sie alle. Manche Kinder schleifen mit Inbrunst, andere gehen es
ohne diese Tugend an.

Auch die Standplatte wird geschliffen, mit der japanischen Sage werden zwei Leisten abgesagt
und als FufRe an die Platte geschraubt.












Tag 3

Heute durfen sie alles anmalen, die Kurven-Platten fur oben, Rechteck-Platten fur unten, die
Rander auch und moglichst vielfarbig. Die wasservermalbaren Woodies sind flr dieses Alter
bestens geeignet. Manche versinken vollig im Malrausch — seelig stundenlang auf der Flache
herumwischen — bis die anfanglichen Farben verschwunden sind und das Holz bis auf die
Maserung braunlich gekratzt wird — Arte povera. Als auf einer Flache durch schwarze Linien ein
Waldeindruck entsteht, ist das Kind, dem dies geschah, vollig perplex und macht damit stolz die
Runde. Bald zeichnen viele andere auch ein Geast in ihr Werk und freuen sich am Effekt. Nun ist
noch etwas Paul Klee dazugekommen.

Nochmal mit der japanischen Sage ein paar Leisten sagen, dann schrauben wir die Etagen
aufeinander. Je zwei Rader werden auf die Bohrmaschinen gesteckt und mit Buntstiften bemalt,
es entstehen Kreise und Spiralen. Die Rader haben unterschiedliche Grolien, so dass die
Geschwindigkeit sich verandert. Wir bauen so, dass das Karussell schneller wird.

An den Tieren wird weitergearbeitet und auch sie werden bemalt.












Tag 4

Anbringen der Achsen senkrecht, Rader einhammern, Splinte befestigen, die gro3en Kreise fur
das Dach schleifen und anmalen, und nun brauchen wir noch etwas fur oben, das nicht im Kreis
fahrt, sondern sich um sich selber dreht.

Etwas fur oben — in 3D. Wir haben Steckbeispiele, Vogel und Antilopen, bei denen Horner bzw.
Flagel querstehen. Wir verweisen auf die gut geflllte Restekiste und zeigen wir man aus den
Teilen neue Tiere kreieren kann. Das braucht viel Uberzeugungsarbeit, das Kind mochte lieber
eine brandneue Platte. Es kdnnen aber auch Beine oder Flossen sein. Viele machen einen
Drachen mit Flugeln. Wer nichtsagt oder baut, malt im Tagebuch eine Werkzeugkiste.






Tag 5

Drahte werden in die Karusselldsen gehangt. Die vier Tiere durchbohren, an der richtigen Stelle,
damit sie nicht schief baumeln, vorher mit zwei Fingern testen: wohin muss das Loch, damit das
Tier gerade hangt? dann einen Draht hindurchstecken und umbiegen. Fur oben auf dem Dach
kann man auch noch etwas aussagen. Diesmal haben wir viele Vierbeiner, Hunde und Katzen, die
auf hérnchenférmigen Beinen recht stabil auf dem Karusselldach thronen.

Die Kurbeln werden angeschraubt, ein Moosgummiband zwischen die Rader gespannt, nun kann
es rundgehen.

Nach dem Aufraumen stehen alle Maschinen auf dem langen Tisch, die Kinder drumherum jeweils
vor ihren Werken. Wenn die Kuhglocke bimmelt, machen alle einen Schritt zur (gleichen) Seite
und stehen vor der Maschine des nachsten Nachbarn. Jedes leise Bimmeln Iasst sie wieder eins
weiter rucken. Jedesmal wird gedreht und geguckt. Vierundzwanzigmal wird sanft gelautet, dann
hat sich jedes Kind einmal im Kreis um den Tisch bewegt und dabei jede Maschine gesehen, also
zumindest wild gedreht und in Schwung gebracht. Applaus gibt es fir alle, die dabei waren, auch
fur uns.
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